Информационное письмо №2

Об участии в РИТО-РИНГЕ

компетентностоного образовательного события

«Игры разума»

Название события: Рито-ринг

Цель: развитие общеинтеллектуальных умений и навыков учащихся: умения прогнозировать и работать в творческом режиме.

Участниками Рито-ринга могут быть только участники компетентностной олимпиады.

Время проведения: 20.05.16 в 15.00 (МБОУ «СОШ № 87»)

Организаторы: учащиеся 9-11 классов и педагоги школы гуманитарной культуры

Координатор:Левченко Кира Владимировна (89528006648)

Описание:

Рито-ринг это дебаты в формате  «Ринг»

Дебаты в формате «Ринг» представляют собой личностный поединок, защищающих или опровергающих согласно жеребьевке ТЕЗИС игры.

Цель игрока на ринге  – убедить аудиторию в правоте собственной позиции и «разбить» аргументацию соперников.

Условия продвижения в турнире – проигравший участник выбывает, участник-победитель участвует в  последующих турах 

Подготовка к играм заключается в простраивании «кейса» (набора аргументов, фактов, примеров и приемов, контраргументов и вопросов максимально логично и убедительно обосновывающих именно вашу позицию). 

По опыту и по секрету большую роль в Ринге играет способность игрока быстро реагировать на  ситуацию в споре, творчески интерпретировать  заготовки при удержании общей структуры кейса.

Структура игры:

· 1 раунд. Атака – 2 минуты. Контратака – 2 минуты. Атака – основная речь в защиту или опровержение тезиса игры. Контратака – «критическая» речь, опровергает предыдущую. Во время Атаки соперник на ринге, с позволения атакующего, может задавать вопросы.

· 2 раунд. См. выше, но происходит смена ролей.

По опыту и по секрету частая ошибка атакующего во втором раунде использование части аргументов  в предыдущей речи, отчего собственная атака может  не получиться такой, как хотелось бы.

· ПАУЗА – 0,5 минуты на консультации игрока с родителями. Главное – зафиксировать слабые места в аргументации соперника, откорректировать собственный кейс (быстро и конструктивно).

· 3 раунд. Вопросы команды к игроку – оппоненту на ринге – не более 4 вопросов.

Игру оценивает  автономный судья.  .

Индивидуальный судейский результат формируется в трех критериальных аспектах: содержание речей (доказательность, разнообразие, глубина, ответы на вопросы, ошибки), структура (соответствие роли, логика, структурированность выступления, соблюдение регламента), способ (корректность, культура речи, культура поведения). Вопросы команды могут изменить предварительный результат!

Темы игры вывешиваются на сайте МБОУ «СОШ №87» (не ранее, чем за 5 дней до Ринга, но не позднее двух дней до Ринга).
По итогам Ринга определяются победители компетентностного образовательного события.

Желаем успехов!
Городское компетентностное образовательное событие

«Игры разума»

Просьба подтвердить своё участие в «Рито – ринге» по электронному адресу           igra.razyma87@gmail.com
Темы: 

1). Компьютерные игры. Хорошо или плохо?

2). Единая школьная форма. За и против.

3). Телевизор в жизни школьника играет важную роль.
